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Audio in der 3D-Planung
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3D-Daten

Visualisierung
« Vitale Visualisierungen

Sonifikation
e Vitale Sonifikation
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Oberflachendaten
* Gelande
*  Gewasser (Fliisse, Seen,...)

Ausstattung

*  Bewuchs
— Baume
— Straucher
— Walder

*  Bebauung
— Gebaude
— Briicken
— weiteres



bef_richt_nord_logo.bat
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Verkehrsanlagen

«  Strafden

* Radwege

*  Gehwege

*  Bahntrassen

*  Freileitungen
* Signalanlagen

Bebauung

*  Gebdude (Haus, Springbrunnen)
*  Larmschutzwande und Walle

*  Bricken

*  Bewuchs

Verkehrsteilnehmer

* Kraftfahrzeuge (Autos, Motorrader)

*  Schienenfahrzeuge (Straf3enbahn, ICE)
*  Fahrrader

*  FufRganger



aeroport_gjandscha_landung.bat
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Definition

,Mit Visualisierung oder Veranschaulichung
(Sichtbarmachen) meint man im Allgemeinen,
abstrakte Daten [...] in eine graphische bzw.
visuell erfassbare Form zu bringen.’

(Quelle Wikipedia => Visualisierung)

Anwendung

« Bilder

 Filme

*  Berechnung von Sichtbarkeiten
« Lichtverhaltnisse (Schatten)
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Verkehr

Zusammenspiel von Ampelschaltungen und
Verkehrsaufkommen

Unfallsimulationen

Sichtbarkeiten von Lichtsignalanlagen in der
Simulation

*  Menschenzulauf von Stadien
«  Simulation von Engstellen

. Kaltluftsimulation
*  Schattensimulation
Widerstandskarten
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Blieskastel Stadtmodell


audio_in_der_3d_planung_blieskastel.avi
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Wo bleibt der Ton?
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Eigenschaften

* Rolleigenschaften (Strafen, Radwege, Gehwege, Bahntrassen)
»  Reflektion (Geldnde, Gebaude, Briicken)

«  Absorption (Gelande, Gebaude, Walder, Larmschutz)

Gerausche

«  Platschern (Flusse, Seen, Brunnen, Kaskaden)

«  Windgerausche (Baume, Walder, Straucher, ,Heultone" in Kandlen)
«  Freileitungen =>,Summen” des Stroms

« Signalanlagen => Audiosignale

«  Windanlagen

*  Rollgerausche (Auto, Motorrad, Fahrrad, Schiene)

«  Anfahren und Bremsen bei Ziigen

* Sprache

*  Gerdusche von eMobility (Anfahrender Zug, Motorengerausch,...)
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*  Auswertung der Larmbelastung von Strafen,
Bahnen

eMobility

* Ist ein Fahrzeug horbar, wahrnehmbar oder
geht es in der Gerauschkulisse unter

CitySound

Wie klingt ein Platz mit einem geplanten
Brunnen
Wie hoch ist die Larmbelastung einer Strafde

Kann der Klang einer Stadt verandert
werden (durch Walder, Grunanlagen,
Gerausche,...)
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Wo bleibt der Ton?

Welcher Ton?

Komposition der Klange
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